B8 Einbaustrahler Gebrauchsanweisung

Montage

A Stromschlaggefahr!

Die Installation darf nur durch qualifiziertes Elektropersonal durchgefiihrt werden

Vor der Installlation Strom ausschalten.
Sicherstellen, dass die Spannung nicht versehentlich wieder eingeschaltet werden kann.

1. Sdgen Sie die Einbaulocher gemaR der Beschreibung
auf der Verpackung.
2. Federn zusammendriicken und Strahler in das ausgesagte
Loch einsetzen
3. Leuchtmittel nach Anleitung montieren je Sorte mit oder ohne Trafo
(siehe Anleitung ihrer Leuchte )

4. Eingesetztes Leuchtmittel mit dem VerschluR verriegeln.(je Ausfiihrung)

a. Model mit Bajo -Verschluf
b. Model mit Klickverschluf
¢. Model mit Sprengring

d. Model mit hinterem Ring

A Achtung!

Der Einbaustrahler ist flir normal

entflammbare Oberflachen bestimmt,

z.B. Holz und andere Baustoffe .

Beim Einbau in anderen Materialien halten

Sie mit Ihrer Fachfirma oder mit LC Light GmbH
Ricksprache.

Technische Daten: siehe Aufkleber und
Verpackung |hres Einbaustrahlers.

Niedervoltbetrieb:

Schutzklasse 3 / Niedervoltsysteme 12V,
Passende Niedervolttrafos nach EN 61558
und EN 61347 verwenden.

Anleitung der Trafos vor dem Verbau beachten.

Hochvoltbetrieb:

Schutzklasse 2 / Hochvoltsysteme 230V.
Halogen / LED Hochvoltlampen mit einer
fachgeméaRen GU10 Fassung montieren,
(siehe Anleitung der Fassung).

Schalten Sie die Stromversorgung aus.
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Schalten Sie die Stromversorgung
ein.




BB CEinbaustrahler Gebrauchsanweisung

A Stromschlaggefahr
Vor der Installation Strom ausschalten.

Model mit Bajo-verschluf 4.a

1. Bajo-verschiuB entgegen der Uhrzeigerrichtung
drehen und abziehen.

2. Leuchtmittel am Sockel anschlieRen
3. Leuchtmittel einsetzen.

4. Bajo Aufstecken und in Uhrzeigerrichtung
festdrehen.

Model mit Klickverschiu 4.b

1. Ring abziehen.
2. Leuchtmittel am Sockel anschlieBen

3. Leuchtmittel einsetzen.

4. Ring aufsetzen und nach oben eindriicken .
Model mit Sprengring 4.c

1. Sprengring zusammendriicken.

2. Leuchtmittel am Sockel anschliefien

Leuchtmittel einsetzen.

4. Sprengring wieder zusammengedriickt
einsetzen und nach gewiinschter Pos. loslassen
(darauf achten, dass der Ring eingerastet ist)

Model mit hinterem Klemmring 4.d
1. Einbaustrahler abziehen.
2. Leuchtmittel am Sockel anschlieRen

3. Leuchtmittel von hinten einsetzen

4. Einbaustrahler einsetzen

A Achtung !

Intakte Halogenleuchtmittel vor dem Wechsel
-2- abkuhlen lassen (Verbrennungsgefahr!)

Leuchtmittel einsetzen/wechsel

Hergestellt fiir: @ LEDFULL

LEDFULL

Ergul Akca
Grabbestr. 17

45899 Gelsenkirchen




Gebrauchsanweisung

Generation 3.0 der Infrarot - Fernbedienung
RGB+CCT

Funktionseinf i hrung
® ~

Aus

Wir bedanken uns fur den Kauf unseres
Produktes. Lesen Sie bitte die
nachfolgenden Informationen um das
Produkt besser nutzen zu kdnnen.
Diese enthalt wichtige Angaben zur
Inbetriebnahme und Handhabung.

O Taglicher Timer (24h Zyklus)

Timer (Stundenweise)

v

€€)  Soft-Modus 10% WW

Flash - Farbwechsel

Smooth - Farbwechsel

Einzelfarben
: 6000K
H 4000K

Eigenschaften des Produkts . . 3000K

Dies ist eine Infrarot - Fernbedienung, die geeignet ist fur zusatzliche atmosphéare Beleuchtung,
und dekorative Beleuchtung.

Eigenschaften der infrarot-Fernbedienung

- Bei der Benutzung der Fernbedienung halten Sie diese bitte direkt in die Richtung der Lampe.
« Die Fernbedienung funktioniert auch wenn sich die Lampe hinter einem Tuch oder Glas befindet,
jedoch nicht durch Wande oder Metall.

Einmaliges Timing Timer (Stundenweise)

Wenn Sie diese Taste einmal driicken blinkt das Licht einmal. Dies bedeutet, dass die Lampe sich in einer Stunde
automatisch aus schaltet.

Beim wiederholten Driicken erhdhen Sie die Stundenan zahl bis zum Ausschalten jeweils um eine Stunde.

+ Ist der Timer aktiviert konnen Sie den Vorgang jederzeit durch das Drucken einer beliebigen Taste oder das SchlieRen
des Schallkreises unterbrechen.

Tagliches Timing (Zyklus)

Wenn Sie diese Taste einmal driicken blinkt das Licht einmal. Dies bedeutet, dass die Lampe sich in einer Stunde automatisch
ausschaltet.Beim widerholten Driicken erhohen Sie die Stundenanzahl bis zum Ausschalten jeweils um eine Stunde.
Die Beleuchtung schaltet sich in 24 Stunden wieder automatisch ein.
+ Ist der Timer aktiviert und die Lampe an kénnen Sie den Vorgang jederzeit durch das Driicken einer beliebigen anderen
Taste oder das SchlieRen des Schaltkreises unterbrechen.
« Ist der Timer aktiviert und die Lampe aus konnen Sie den Vorgang jederzeit durch das Dricken der “ON” Taste
oder das SchliRen des Schaltkreises unterbrechen .
+ Ist der Timer aktiviert und die Lampe aus funktioniert nur die “ON” Taste. Dieser Prozess wurde zur Fehler vermeidung eingefihrt.
+ Das 24-Stunden Zyklische Timing ist besonders fir den Einsatz im Freien geeignet.

3 Step Funktion mit Memory
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Taglicher Timer (24h Zyklus)

Die zusétzliche 3-Step Funktion ermdglicht lhnen Uber einen herkdmmlichen Lichtschalter zwischen Memory-Funktion
3 Modi zu wechseln, indem Sie diesen direkt nacheinander ein- und ausschalten. 11100%
(Die Memory Funktion speichert erst nach ca. 20 Sek die eingestellte Lichtfarbe @ '.U 10% WW
und wird dann beim nachsten Einschalten aktiv) 3 step .0l RGB
1-Step: 100% Hauptlichtfarbe, welche Sie tiber die Fernbedienung festgelegt haben (6000K/4000K/3000K)
2-Step: 10% Leuchtkraft in Warmweil3 3000K (Nachtmodus)
3-Step: 100% RGB-Modus in bunter Farbe, welche Sie zuletzt Gber die Fernbedienung festgelegt haben. ﬂ ® @ R FC

Hinweis zum Umweltschutz: eGuard 433Mhz

Wir weisen darauf hin,dass derart Radio f'(’GuEﬂ(‘p band

/N gekennzeichnete Elektro- und Elektronikgerate

W sowie Batterien,nicht iiber den Hausmiill, Max. transmission power <10 dBm

sondern getrennt bzw. seperat gesammelt werden

miissen. Bitte erkundigen Sie sich bei der zuséndigen Hiermit erkléren die LC-Light GmbH, dass das Max. range 10m

Stelle in |hrer Stadt / Gemeinde nach Sammelstellen vorliegende Gerat der Richtlinie +2014/35/EU(LVD)

fiir Batterien und Elektromidill. 2014/30/EU, (EMC), 2011/65/EU (RoHS).

* The real transmission distance can be different, pending on local scenario




